Тест на тему: «Знакомство с компьютером»
1. Перед отключением компьютера информацию можно сохранить:

a) В оперативной памяти;

b) Во внешней памяти;

c) В регистрах процессора;

d) На дисководе;

e) В контроллере магнитного диска.

2. Архитектура компьютера – это …
3. Электронный блок, управляющий работой внешнего устройства, называется:

a) Контроллером;

b) Драйвером;

c) Регистром процессора;

d) Общей шиной;

e) Интерфейсом.

4. Наименьшая адресуемая часть памяти компьютера:

a) Бит;

b) Файл;

c) Килобайт;

d) Байт;

e) Ячейка.

5. Информацию из оперативной памяти можно сохранить на внешнем запоминающем устройстве в виде:
a) Блока;

b) Каталог;

c) Директории;

d) Программы;

e) Файла.

6. Шаблон, который используется для поиска файлов, имена которых начинаются с символа «F»:

a) F?.exe;

b) F?.???;

c) F*.*;

d) F*.exe;

e) *F.bat.
7. Приложение выгружается из памяти и прекращает свою работу, если:
a) Запустить другое приложение;

b) Свернуть окно приложения;

c) Переключиться в другое окно;

d) Переместить окно приложения;

e) Закрыть окно приложения.

8. Файл tetris.com находится на диске С в каталоге GAMES, который является подкаталогом каталога DAY. Полное имя файла:

a) C:\tetris.com\GAMES\DAY;

b) C:\ GAMES\tetris.com;
c) C:\ DAY\GAMES\tetris.com;

d) C:\ GAMES\DAY\tetris.com\;

e) C:\ GAMES\tetris.com.

9. «… памяти означает, что любая информация заносится в память и извлекается из нее по …». Вместо многоточий надо вставить слова:

a) Дискретность; адресам;

b) Адресуемость; значениями;

c) Дискретность; битам;

d) Адресуемость; байтам;

e) Адресуемость; адресам.

10. В прикладное ПО входят:
a) Языки программирования;

b) Операционные системы;

c) Диалоговая оболочка;

d) Совокупность всех программ, установленных на компьютере;

e) Текстовые редакторы.

11. «Программа, хранящаяся во внешней памяти, после вызова на выполнение попадает в … и обрабатывается …». Вместо многоточий надо вставить слова:

a) Устройство ввода; процессором;
b) Процессор; регистрами процессора;

c) Процессор; процессор;

d) Оперативную память; процессором;

e) Файл; процессором.

12. К устройствам вывода информации относится:

a) Дисплей;

b) Мышь;

c) Клавиатура;

d) Сканер;

e) Графический редактор.

13. Данные – это …
14. Программа – это …

15. В чем отличие ОЗУ и ПЗУ?

16. Программное обеспечение – это …

17. Дополнительный вопрос. Раскрыть полностью.
Ответы:

1. в

2. .

3. а

4. d
5. e
6. c
7. e
8. c
9. e
10. e
11. d
12. a
